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1) [2] Na jakim zatoZeniu opiera si¢ pojecie racjonalnoéci graczy w grach niekooperacyjnych?
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2) [5] Naszkicuj og6lna strukture architektury ‘object-event’ stosowanej w interaktywnej symulaciji rozproszonej
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3) [2] Wyjasnij dlaczego zastosowanie ‘obiektu widma’ prowadzi do redukcji ruchu pakietow w systemie interaktywnej
symulacji rozproszonej?—.. ) B
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4) (2] Jaki wptyw maja wymienione niZej zjawiska wystepujace w sieci na stan globalny systemu interaktywnej
symulacji rozproszone;j?
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3) [4] Wyjasnij na przyktadzie ,,efekt izolacji” przy podejmowaniu decyzji przez agenta
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6) [4] Wyjasnij istote nastepujacych sposobéw redukcji liczby ramek wysylanych w systemie interaktywnej symulacji
rozproszone;j?
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7) [1] Dlaczego negocjacje jednoprzedmiotowe (ang. distributive bargaining) odpowiadaja w teorii gier grze o sumie
zerowej?
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8) [2] Na czym polega racjonalnos¢ indywidualnego agenta kojarzacego (ang. cognitive agent) ?
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9) [2] Czym rozni si¢ narada od perswazji jako metody koordynaciji dziatah agentow?
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10) [2] Wskaz ponizej dwie cechy systemu otwartego najbardziej istotne z punktu widzenia implementowalnosci
negocjacji:

@Symetria agentow  b) Mozliwos¢ budowania koalicji @ Racjonalno$¢ agenta  d) Limit czasu dla kazdego agenta
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11)[1] Na czym polega przewaga modelu ,,prospect theory” nad modelem ,,utility theory” do kordynacji agentoéw w
otwartych systemach agentowych?
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12) [1] Nie-algorytmiczne zachowania systemu wynikajg z:

a) Rozdzielenia obliczen w przestrzeni b) Rownoczesnosci obliczen w czasie
(@) Braku kontroli nad zrodiami danych d) Nie sa w ogole mozliwe

13) [11 Zaznacz najmniej charakterystyczna ceche agentowego systemu otwartego:
1 Zasoby zawsze przypisywane agentom dynamicznie
b) Mozliwosé¢ pojawienia sig nierozstrzygalnych konfliktéw
Rozwiazywany problem zdefiniowany globalnie
d) Obiektywnie poprawne rozwiazanie problemu nie istnieje

14) [8] W popularnej grze Counter Strike grupa terrorystéw (gracz A) walczy z grupa antyterrorystow (gracz B). Gracz A
wygrywa gdy podtozona przez niego bomba wybuchiiie lub uda mu sig zabi¢ gracza B (co pozwoli mu nastgpnie
podiozyc i zdetonowaé bombg), zas gracz B wygrywa gdy rozbroi bombe lub zabije gracza A (tym samym
uniemozliwi podtozenie bomby). Uzupelnij ponizsza tabelke gry opisujacej cztery mozliwe rozstrzygnigeia konfliktu
miedzy graczami A i B, nazwanymi umownie: rozbrojenie bomby (R), wybicie terrorystow (W), eksplozja bomby (E)
i Smier¢ antyterrorystow (S).
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15) [3] Ktéra z podanych nizej klas symulacji najbardziej odpowiada dziataniu systemu MATRIX, jaki zostat
przedstawiony w stynnej trylogii filmowej o tej samej nazwie? Czy realizowane przez MATRIXa obliczenia byly
algorytmiczne? Odpowiedz uzasadnij.
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