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PROCESORY SYGNALOWE — PRZYKLADOWE PYTANIA cz es¢ Il

Charakterystyka zastosowan PS z rodzin C2000, C5000, C6000

Uktady Universal Asynchronous Receiver/Transmitter, Direct Access Arrangement, wyjscia General-
Purpose Input/Output

Umiejetnos¢ okreslenia czy podane instrukcje assemblera dla PS z rodziny C6000 sg poprawne —
wybrane przyktady z wyktadu.

Algorytm FFT (graf przeptywowy, petle w kodzie programu, liczba dokonywanych obliczen, podziat
na etapy obliczen, zajmowana pamigé, interpretacja dyskretnej transformaty Fouriera)
Organizacja i wykorzystanie podwdjnej pamieci podrecznej L1 i L2 w PS z rodziny C6000
Architektura PS z rodziny C6000 — funkcje modutéw obliczeniowych

Bufory PING-PONG, sposdb organizacji i koncepcja strumieni wejsciowych i wyjsciowych
Mechanizm pipelining w PS rodziny C6000

Sciezki skroéne dla danych i adreséw w PS rodziny C6000

. Rodzaje argumentdéw wystepujgce w modutach obliczeniowych dla PS rodziny C6000

. Struktura instrukcji asemblera w PS rodziny C6000

. Réwnolegte wykonywanie instrukcji w PS rodziny C6000 —instrukcje VLIW

. Sposoby przyspieszania dziatania programu w PS (np.: loop unrolling, usuwanie konfliktu dostepu do

danych, reguty deklaracji zmiennych lokalnych i globalnych)

Przedstaw, jakie operacje cyfrowego przetwarzania sygnatéw wykonuje typowo analizator widma
Sposéb wyznaczania gestosci widmowej mocy wg. metody Welch’a (okreslanie btedu losowego,
wyznaczanie czasu usredniania, odlegtosci miedzy prazkami)

Wptyw zastosowania réznych okien czasowych na wyznaczanie gestosci widmowej mocy;
wtasciwosci funkcji gestosci widmowej mocy i funkcji autokorelacji

Transformata falkowa — poréwnanie z transformatg Fouriera, sposdb wyznaczania (algorytm
Mallat’a)

Sposéb odszumiania sygnatéw za pomoca transformacji falkowej (algorytm Donoho)

Etapy przygotowania programu w jezyku C sterujgcego procesorem sygnatowym

Sposdéb syntezy i analizy sygnatu mowy wg. metody Linear Predictive Coding (LPC)

Filtracja adaptacyjna — podstawowe pojecia oraz wykonywane obliczenia podczas algorytmu LMS
(Widrow’a); wptyw doktadnosci obliczen na skutecznos¢ filtracji adaptacyjnej

Wiasciwosci metod analizy czasowo-czestotliwo$ciowej sygnatdw; przyktady zastosowan

Etapy kompresji obrazow i sygnatu video w CPS; pojecia motion estimation, motion vector, scalable
video codec; operacje wykonywane podczas kodowania sygnatéw

Charakterystyka zastosowan multimedialnych PS firmy Texas Instruments rodziny DM

Algorytm Goertzel’a

Kierunki rozwoju budowy procesoréow sygnatowych

Etapy obstugi przerwan w PS

Budowa wektora przerwan w PS rodziny 6000

Zasada dziatania Software Defined Radio

Metody przyspieszania obliczert wybranych funkcji (np. pierwiastek, arctg, 1"2+Q”"2, zwiekszanie
nachylenia filtru)

Co oznacza pojecie Audio Watermarking



