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Karta zajęć – wykład  
  

Lp. Zagadnienie 

poziom liczba 

godzin 
wiedzy umiej. 

A B C D E  

1.  Znaczenie platform usługowych w kontekście sieci NGN X     1 

2.  Architektura IMS jako przykład architektury usługowej NGN X     0,67 

3.  Rola warstwy sterowania usługami IMS w realizacji usług  X    0,67 

4.  Współpraca z warstwą serwerów usług w IMS w realizacji usług  X    0,33 

5.  Technologie realizacji warstwy serwerów usług dla IMS X     0,67 

6.  Architektury zorientowane komponentowo w aplikacjach dla NGN X     1 

7.  Rola środowiska Java EE w programowaniu aplikacji dla sieci NGN  X    1 

8.  Technologia JAIN SLEE w kontekście aplikacji dla sieci NGN  X    0,67 

9.  Środowisko wykonywania usług (SLEE Container)  X    0,67 

10.  Komponenty JAIN SLEE i ich interfejsy  X    1 

11.  Rola standardowych komponentów (Event oraz Activity) w JAIN SLEE  X    0,33 

12.  Rola bloków funkcjonalnych SBB (Service Building Blocks) w realiza-

cji usług w JAIN SLEE 

 X    1 

13.  Koncepcja zdarzenia i obsługa zdarzeń w JAIN SLEE  X    1 

14.  Komunikacja z otoczeniem z wykorzystaniem Resource Adaptors i 

Resource API 

 X    1 

15.  Wykorzystanie standardowych funkcjonalności serwera aplikacyjnego  X    0,66 

16.  Wykorzystanie standardowych Java API do rozszerzenia funkcjonalno-

ści usługowej 

 X    1 

17.  Elementy zarządzania środowiskiem JAIN SLEE (JMX)  X    0,33 

18.  Specyfika wytwarzania aplikacji w JAIN SLEE  X    1 

19.  Analiza możliwości wykorzystania JAIN SLEE w różnorodnych obsza-

rach aplikacji telekomunikacyjnych 

  X   1 

20.  Analiza przykładowych aplikacji JAIN SLEE   X   1 

21.  Technologia SIP Servlets w kontekście aplikacji dla sieci NGN  X    1 

22.  Kontener SIP Servlet  X    1 

23.  Router aplikacji  X    1 

24.  SIP servlet API i aplikacje korzystające z SIP Servlet  X    1 

25.  Specyfika wytwarzania aplikacji w SIP Servlet   X   1 

26.  Analiza przykładowych aplikacji SIP Servlet   X   1 

27.  Mobicents jako przykład platformy dla realizacji aplikacji NGN   X   1 

28.  Architektura realizacji usług w koncepcji Parlay/OSA  X    1 

29.  Aplikacje wykorzystujące Parlay/OSA API  X    1 

30.  Aplikacje Parlay X Web Services  X    1 
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31.  Specyfika wytwarzania aplikacji Parlay/OSA   X   1 

32.  Analiza przykładowych aplikacji Parlay/OSA   X   1 

33.  Systemy operacyjne dla urządzeń mobilnych  X    1 

34.  Specyfika programowania na platformy mobilne w kontekście aplikacji 

dla NGN 
  X   1 

Razem 
 

30 

 

Karta zajęć – projekt 
  

Lp. Zagadnienie  

poziom  liczba 

godzin 
wiedzy umiej. 

A B C D E  

1.  Instalacja i konfiguracja środowiska IMS     X 2 

2.  Instalacja i konfiguracja środowiska serwerów usług - platforma Mobi-

cents 

    X 2 

3.  Instalacja i konfiguracja środowiska wytwarzania oprogramowania     X 1 

4.  Technologia wytwarzania aplikacji dla sieci NGN    X  2 

5.  Analiza przykładowych projektów    X  2 

6.  Opracowanie założeń projektowych dla realizowanej aplikacji     X 2 

7.  Realizacja zadań projektowych     X 2 

8.  Uruchomienie i testowanie zrealizowanej aplikacji     X 2 

Razem 
 

15 

 


