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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu

Projektowanie sieci pakietowych z QoS

Skrot nazwy PSPQ
Stopien:
1. (inzynierski) 2. (magisterski)
X
Kierunek:
Elektronika i telekomunikacja Automatyka i robotyka Informatyka
X
Osoba odpowiedzialna za przedmiot:
Imig: Sylwester
Nazwisko: Kaczmarek
E-mail: Sylwester.Kaczmarek@eti.pg.gda.pl
Karta zaje¢ — wyklad
poziom liczba
Lp. Zagadnienie godzin
wiedzy umiej.
A |B |C |D |E
1. Cele i zadania projektowania sieci NGN i NGI. X 1
2. Wielkosci opisujace GoS i QoS w sieciach pakietowych wykorzystuja- X 1
cych technologie IP QoS, MPLS, ATM i DWDM.
3. Elementy inzynierii ruchu konieczne do projektowania. X 1
4, Modele zrédet ruchu i strumieni ruchu. X 1
5. Samopodobienstwo i jego miara, strumienie blisko i dalekosi¢zne. X 1
6. Modele systemow obshugi gwarantujacych zréznicowane QoS dla klas X 1
ushug (strumieniowe, elastyczne).
7. Modele systemow obshlugi na brzegu (dostgp). X 1
8. Modele systemow obslug w domenie sieci (rdzeniu). X 1
9. Pasmo efektywne i metody obliczania. 1
10. Multipleksacja statystyczna — model REM i RS. 1
11. Budzet e2e op6znienia i jego zmienno$¢ W projektowaniu. X 1
12. Zastosowanie teorii wielkich odchylen. X 1
13. Mechanizmy kontroli ruchu i ich projektowanie. X 1
14. Funkcje CAC, DBAC i MBAC. X 1
15. Rozptyw ruchu w sieci i opis $ciezki zrodto - odbiorca. X 1
16. Model Z w projektowaniu sieci. X 1
17. Formalny opis projektowania. X 1
18. Warunki brzegowe rozwiazywania zadan projektowania ilosci zasobow X 1
(pasmo, $ciezki, liczba dtugosci fal) z uwzglednieniem kosztow.
19. Projektowanie alokacji ruchu. X 1
20. Optymalizacja wyboru $ciezek. X 1
21. Problem minimalizacji kosztow uwzgledniajacy: klasy ruchu i ich jakosé X 1
obshugi, strukturg, sterowanie i technologig.
22. Metody programowania liniowego w rozwiazywaniu zadan projekto- X 1
wania.
23. Zastosowanie programowania catkowitoliczbowego do sformutowanych X 1
zagadnien projektowania.
24, Algorytmy ewolucyjne w rozwigzywaniu zadan projektowania. X 1
25. Projektowanie jednowarstwowe z uwzglednieniem technologii IP QoS, X 1
MPLS i DWDM.
26. Projektowanie wielowarstwowe z uwzglednieniem technologii IP QoS, X 1
MPLS i DWDM.
217. Traffic grooming. X 1
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28. Projektowanie sieci odpornych na awarie. X 1

29. Projektowanie sieci odpornych na zmiany macierzy ruchu. 1

30. Projektowanie stykow sieci PSTN/ISDN/GSM z siecia IP QoS. X 1

Razem 30
Karta zajeé — projekt
poziom liczba
Lp. Zagadnienie godzin
wiedzy umiej.
A |B |C |D |E

1. Omowienie i rozdanie tematow indywidualnych projektow. X 1

2. Obliczanie wartosci wielko$ci ruchowych dla rdzenia sieci pakietowe;j. X 1

3. Obliczanie warto$ci wielkosci ruchowych dla brzegu sieci pakietowej. X 1

4. Okreslanie parametrow i ich wartosci dla mechanizmoéow kontroli i X 1
ksztatltowania ruchu.

5. Projektowanie rozptywu ruchu w sieci rdzeniowej dla dwoch klas ruchu X 1
(strumieniowa, elastyczna).

6. Projektowanie ilo$ci pasma w $ciezkach dla dwoch klas ruchu (stru- X 1
mieniowa, elastyczna).

7. Obliczanie zasobow w warstwie medium dla styku sieci X 1
PSTN/ISDN/GSM z siecia IP QoS.

8. Formutowanie warunkéw brzegowych dla projektowania warstwy IP X 0,67
QoS z klasami ruchu.

9. Formutowanie warunkéw brzegowych dla projektowania warstwy X 0,67
MPLS z klasami ruchu.

10. Formutowanie warunkéw brzegowych dla projektowania warstwy X 0,67
DWDM z klasami ruchu.

11. Poszukiwanie optymalnych rozwiazan dla warstwy IP QoS. X 0,67

12. Poszukiwanie optymalnych rozwiazan dla warstwy MPLS. X 0,67

13. Poszukiwanie optymalnych rozwiazan dla warstwy DWDM. X 0,67

14. Formutowanie warunkéw brzegowych dla projektowania sieci odpornej X 1
na awarie i zmiany macierzy ruchu.

15. Poszukiwanie optymalnych rozwigzan dla sieci odpornej na awarie i X 1
zmiany macierzy ruchu.

16. Formutowanie warunkow brzegowych dla projektowania sieci wielo- X 1
warstwowej IP QoS/MPLS/DWDM.

17. Odbidér wykonanych projektow. X 1

Razem 15
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